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de Belfort-Montbeéliard

LUTBM est un établissement public denseignement supérieur et de recherche (établissement
public a caractére scientifique, culturel et professionnel, EPCSCP), reconnu pour son excellence
acadéemique et son engagement envers linnovation technologique, la diversité et la
responsabilité sociétale. Nous recherchons des talents qui partagent nos valeurs et souhaitent
contribuer a faconner lavenir dans un environnement stimulant et inclusif.

e Type de contrat : CDD de droit public dun an renouvelable - a pourvoir dés que possible

e Catégorie: A
e Salaire mensuel brut : 2 830€ ou plus selon expérience
e Durée hebdomadaire de travail : 37h30 - 50 jours de congés payes annuels

e Localisation principale : Site de Montbéliard

Le pole ERCOS développe des systéemes interconnectés centrés sur lhumain, combinant
ergonomie, sciences des données, conception de systémes et technologies immersives. Les
projets nécessitent une expertise informatique avancée pour :

e La modélisation et loptimisation de systémes complexes.

e Le développement de logiciels pour la simulation, laide a la décision et linteraction
immersive.

e Le traitement et lanalyse de donnees massives issues dexperiences comportementales et
environnementales.

e La mise en ceuvre doutils d'intelligence artificielle et de controle adaptatif des systémes.

Lingénieur en informatique joue un réle central dans limplémentation technique de ces
innovations. Il est affecté au Pole Mobilités et Transports du Futur et intervient sur la plateforme
ESPACE-ERCOS. Cette plateforme constitue un outil stratégique pour la recherche,
lenseignement et les activités partenariales, permettant le développement et lexploitation de
systémes immersifs et intelligents pour lergonomie et la conception.



VOS MISSIONS PRINCIPALES

1. Plateforme intelligente et interconnectée

e Développer et maintenir la connectivité et linteropérabilité des plateaux de lESPACE
ERCOS ainsi quavec dautres plateformes nationales.

e Concevoir et intégrer des solutions Digital Twin, assurant la connexion bidirectionnelle entre
modeéles numériques et systémes physiques.

e Intégrer de nouvelles technologies (IA, XR avanceée) pour enrichir linteractiviteé et les
fonctionnalités de la plateforme, et proposer des évolutions techniques et fonctionnelles
(hardware/software, interactivité, intégration haptique).

2. Exploitation et maintenance des plateaux numériques

e Exploiter les plateformes pour les besoins des utilisateurs internes et externes : recherche,
enseignement, démonstrations, visites industrielles.

e Assurer le maintien en conditions opérationnelles des plateformes PREVERCOS, SIMERCOS
et VISIOCONCEPT.

3. Développement logiciel et intelligence artificielle

e Développer et maintenir des logiciels fonctionnels et intelligents en lien avec les
équipements immersifs et logiciels professionnels (XAO, PLM..).

e Concevoir et transformer les concepts en prototypes fonctionnels en collaboration avec les
chercheurs et enseignants du péle.

e Développer des scenes 3D et des scénarios interactifs pour la recherche, les projets de
valorisation et les usages pédagogiques.

e Mettre en ceuvre des outils danalyse de données avanceés avec application de méthodes de
data mining, apprentissage automatique et intelligence artificielle.

e Intégrer llA pour rendre les systémes adaptatifs et intelligents.

4. Expertise, veille technologique et promotion

e Apporter une expertise informatique aux chercheurs et enseignants du péle ERCOS.

e Suivre la veille technologique et concurrentielle sur les technologies immersives, Digital
Twin et IA.

e Etre proactif dans la recherche, lidentification et le suivi de projets industriels pour favoriser
les collaborations et partenariats.

e Promouvoir les nouvelles technologies (Digital Twin, XR, IA) auprés des partenaires
industriels et dans les manifestations scientifiques et pédagogiques.



Compeétences clés :

e Digital Twin & Simulation multi-plateformes :

o Modeélisation et synchronisation de jumeaux numeriques avec des données provenant de
difféerentes sources.

o Gestion de linteropérabilité entre simulateurs, capteurs loT et logiciels métiers.

o Optimisation des flux de données temps réel pour des analyses predictives fiables.

XR (VR/AR/MR):

o Deéveloppement dapplications immersives integrées a des outils existants.

o Harmonisation des environnements XR avec les plateformes de conception et de
simulation.

o Standardisation des formats de donnees pour un echange transparent entre logiciels (ex :
FBX, USD, glTF).

Intelligence Artificielle & Interopérabilité :

o Déploiement dalgorithmes de vision par ordinateur et dapprentissage machine sur
plusieurs systémes.

o Automatisation de la collecte et de lanalyse de données provenant de plateformes
heterogenes.

o Integration de modeles IA dans des environnements de simulation ou XR existants sans
rupture de workflow.

Interopérabilité et intégration :

o Mise en place de pipelines de donnees et API pour relier differents logiciels (Unity, Unreal,
MATLAB, Simulink, outils CAD).

o Gestion de standards et protocoles industriels (REST, MQTT, OPC-UA, ROS) pour une
communication fluide entre plateformes.

o Capacité a orchestrer un écosysteme multi-outils permettant une recherche et un
prototypage collaboratif efficaces.

Développement logiciel et outils :

o Langages: Python, C#, C++, JavaScript.

o Frameworks XR et simulation : Unity3D, Unreal Engine, Gazebo, Blender.

o Bases de données, systemes loT et gestion de flux de données en temps reel

VOTRE PROFIL

Profil recherché

Ingénieur ou titulaire dun Master en informatique, disposant dune expérience dans le
développement de jumeaux numeriques (Digital Twin), de la réalité étendue (XR) et de
lintelligence artificielle (IA), avec un accent particulier sur lintégration et linteropérabilité entre
plateformes et outils hétérogénes. Capable de connecter différents environnements logiciels et
matériels pour permettre une expérimentation fluide et collaborative dans le domaine de
lergonomie et de la conception.



Formation et expérience

Diplome dingénieur en informatique, systémes embarquées, simulation numérique ou Master
(recherche ou professionnel) en informatique, intelligence artificielle, réalité virtuelle ou
simulation numérique.

Compétences

e Expertise confirmée en informatique appliquée, modélisation et automatisation.

e Expérience en XR, Digital Twin et IA, idéalement appliquée a des systémes interconnectes.

e Capacité a développer, maintenir et exploiter des plateformes complexes pour la recherche
et lenseignement.

e Aptitude a travailler en collaboration multidisciplinaire et a proposer des évolutions
technologiques strategiques.

e Sens de linnovation et autonomie pour mener des projets techniques complexes.

Qualités personnelles

e Curiosité scientifique

e Rigueur meéthodologique

e Creéativité pour résoudre des problémes complexes dintégration
e Esprit collaboratif

QUI SOMMES-NOUS ?

L' une des 10 plus importantes eécoles dingénieur en France
2700 étudiants en formation d'ingénieur, masters et doctorat
400 personnels

220 universités partenaires dans le monde

3 Campus / Sevenans, Belfort et Montbéliard

7 poles de recherche

Certifiee ISO 45001 et 14001

Engagement DDRS de létablissement

POURQUOI REJOINDRE LUTBM ?

Au-dela du poste, intégrer lTUTBM, cest faire le choix d'un environnement de travail stimulant,
engage et a taille humaine:
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Engagement environnemental
concret
LUTBM slinvestit activement dans la
transition écologique : plan de
sobriété eénergétique, démarches
ecoresponsables sur ses campus,
sensibilisation des étudiants et
personnels aux enjeux climatiques
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Qualité de Vie et Conditions
de Travail (QVCT)

® Horaires flexibles, télétravail

possible selon les missions

® Espaces de travail conviviaux et

initiatives pour favoriser

@ Equilibre vie pro / perso : votre

bien-étre est une priorité
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Un management participatif
et bienveillant
Encouragement a linitiative,
transparence dans la communication
interne, projets collaboratifs : ici,
chacun a sa place et peut faire
entendre sa voix

Engagement fort en faveur
de l'égalité professionnelle
LUTBM agit pour une égalité reelle
entre les femmes et les hommes,
lutte contre toutes les discriminations
et valorise la diversité dans ses
equipes
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MODALITES DE CANDIDATURE

Un campus dynamique
et innovant
Evénements internes, vie associative
foisonnante, projets de recherche
ambitieux : lTUTBM est en mouvement
constant, et vous en ferez partie

Envoyez votre candidature (CV et lettre de motivation) a : recrutement.biatss@utbm.fr
Date limite de dépot des candidatures : 3 avril 2026

Pour plus d'informations : egon.ostrosi@utbm.fr

Cette offre refléte les principes fondamentaux de lUTBM, qui valorise les compétences,
linnovation et la diversité. Si vous souhaitez relever un nouveau défi et contribuer a un projet
ambitieux, rejoignez-nous dés maintenant !
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