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de 14h00 é 16h00 Réalité virtuelle et réalité augmentée sont des

. technologies qui accedent aujourd’hui au tres
Amphl |102' Campus de Belfort grand public, aussi bien pour des applications de
loisir que pour des applications professionnelles.

Entrée libre Elles fascinent tout autant qu’elles inquiétent.

Quels sont les enjeux de ces technologies ?
Quels usages pouvons-nous d’ores et déja ima-
giner ? Quels sont les obstacles et les résistances

Les intervenants : a franchir ?
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« Balthazar AUXIETRE, Innerspace VR rir les projets technologiques interdisciplinaires
des étudiants de I'UTBM.
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