
26 février 2018
de 14h00 à 16h00

Amphi I102, campus de Belfort
Entrée libre

>   Le sujet :
Réalité virtuelle et réalité augmentée sont des 
technologies qui accèdent aujourd’hui au très 
grand public, aussi bien pour des applications de 
loisir que pour des applications professionnelles. 
Elles fascinent tout autant qu’elles inquiètent. 

Quels sont les enjeux de ces technologies ? 
Quels usages pouvons-nous d’ores et déjà ima-
giner ? Quels sont les obstacles et les résistances 
à franchir ?

Trois experts nous présenteront l’état de l’art 
dans leurs domaines respectifs, de façon à nour-
rir les projets technologiques interdisciplinaires 
des étudiants de l’UTBM.

Enjeux de la réalité virtuelle
Séminaire

u
tb

m
 <

.c
o

m
m

u
n

ic
at

io
n

>
 -

 0
2/

20
18

 -
 C

ré
d

it
 p

h
o

to
g

ra
p

h
iq

u
e 

: 
M

ar
c 

B
ar

ra
l 

B
ar

o
n

 /
U

TB
M

Contacts > Mathieu TRICLOT et Franck GECHTER
mathieu.triclot@utbm.fr / franck.gechter@utbm.fr

  Les intervenants :
 • Jean-Christophe TAWIL, GE Renweable Energy

• Barbara SCHIAVI, Big Red Button

• Balthazar AUXIETRE, Innerspace VR


